
9 a 12 años
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Recambios Retoatasco

Recambio 2
Recambio 3
Recambio 4

P.V.P. 7,50 FDesde 8 años

Barajas complemento ampliación para Reto atasco. Se
venden por separado. 

Ref. XCP-PP03510

Ref. XCP-PP03511

Ref. XCP-PP03512

Chocolate fix

P.V.P. 23,45 FDesde 8 años

Un divertidísimo juego de deducción lógica que pondrá a
prueba tus habilidades mentales. A través de precisas
pistas, tendrás que conseguir colocar los 9 bombones en
su lugar correspondiente de la bandeja. Para un jugador.

Ref. XGO-1530

36 Cube

P.V.P. 19,95 FDesde 8 años

El rompecabezas más desafiante del mundo. ¿Te atreves
a crear un cubo sin repetir color en ninguna de sus filas o
columnas? Para llegar a ser un genio tendrás que colocar
las 36 torres de una manera uniforme. ¡Activa tu mente y
resuelve el desafío!

Ref. XGO-6830

Salta ranas

P.V.P. 17,55 FDesde 8 años

Juego de reflexión que consiste en dejar sóla a la rana
roja, utilizando las cartas que proponen 40 retos diferen-
tes, clasificados en categorías de dificultad progresiva.
Ideal para entretenerse en los viajes.

Ref. XCP-PPP00218

Retoatasco

P.V.P. 23,45 FDesde 8 años

Todos hemos estado alguna vez bloqueados en un embo-
tellamiento y sabemos lo difícil que es salir de él. Bien,
pues este juego ha utilizado esta recreación para hacer-
nos pensar durante un rato, ¿cómo encontrar la salida de
este atasco?. Presenta 4 niveles de dificultad.

Ref. XCP-PPP98210

Retoatasco Deluxe

P.V.P. 28,95 FDesde 8 años

¡Esta edición deluxe del Retoatasco se ha desarrollado
para ofrecer un nivel máximo de desafío! Se han seleccio-
nado 60 retos especiales con 5 niveles de dificultad,
desde principiante hasta Gran Maestro. Enfréntate a nue-
vos retos con un tablero especial, coches metalizados y un
nuevo compartimiento para guardar los accesorios.

Ref. XGO-5050

Antivirus

P.V.P. 19,95 FDesde 7 años

¡Mantén tu sistema inmunológico a salvo del virus! Para
ello, debes encontrar la manera de expulsarlo realizando
movimientos en diagonal de 1 pieza o en grupo ¿Te crees
capaz? Presenta 60 desafíos con 5 niveles de dificultad.
Además contiene una práctica bolsita para viajes.

Ref. XGO-SG520
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Brainstring

P.V.P. 12,15 FDesde 7 años

Si ya conoces el “Brainstring Original”, no dudes en atre-
verte con el “Brainstring Advanced”. Un nuevo rompeca-
bezas tridimensional con nivel de juego avanzado, más
desafiante. Mueve los botones de una cara a otra, pero
sólo lo habrás conseguido cuando todas las gomas estén
desenredadas.

Ref. XEX-RCRT22

Marusenko Sphere

Nivel 1 Blanco y negro
Nivel 1 Rojo y negro
Nivel 1 Amarillo y negro
Nivel 1 Azul y blanco
Nivel 1 Rojo y blanco
Nivel 2 Circular
Nivel 3 Bandera
Nivel 4 Classic
Nivel 4 Contraste
Nivel 5 Triangular

P.V.P. 19,95 FDesde 8 años

Novedoso puzzle esférico en 3D basado en 4 distintos
movimientos rotatorios, con los que lograrás resolver
todas las posibles combinaciones de color.
10 modelos diferentes con 5 niveles de dificultad.

Ref. XMA-10

Ref. XMA-11

Ref. XMA-12

Ref. XMA-13

Ref. XMA-14

Ref. XMA-20

Ref. XMA-30

Ref. XMA-40

Ref. XMA-41

Ref. XMA-50

Escher Mirrorkel

P.V.P. 15,20 FDesde 7 años

En este juego, cinco imágenes del genial Escher son
transformadas en desafiantes puzzles creados por el efec-
to de las piezas de espejo. Un juego  ideado por el inven-
tor Iván Moscovich, quién conoció personalmente a
Escher en 1960. 

Ref. XEX-RC85018

Crossteaser

P.V.P. 8,15 FDesde 7 años

Cada vez que haces un movimiento, aparece un color
nuevo en ambos lados del Crossteaser, pero ¡cuidado!
cada ficha tiene 6 caras y cada cara tiene un color dife-
rente. Un reto por todo lo alto.

Ref. XEX-RC85002

NOVEDAD
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Solitaire chess

P.V.P. 23,95 FDesde 8 años

Juego de lógica donde deberás utilizar los movimientos
del ajedrez hasta que sólo quede una figura en el tablero.
Tus oponentes serán los diferentes retos con los que vas
a competir. ¿Te atreves a jugar?

Ref. XTF-3400

Planets

P.V.P. 8,15 FDesde 7 años

Los planetas han de rotarse de forma que cada cara de la
pirámide sea del mismo color. ¡Cuidado! ¡Un planeta sólo
podrá rotar si se encuentra en una posición correcta con
respecto a los demás planetas! Los planetas pueden blo-
quearse y desbloquearse entre sí. Ábrete camino entre los
planetas hasta alcanzar tu objetivo.

Ref. XEX-RC85006

Ajedrez electrónico

P.V.P. 56,00 FDesde 7 años

¡Hola, soy tu nuevo oponente! ¿Jugamos? Tendrás siem-
pre disponible no sólo un magnífico contrincante si no
también un experto profesor para toda la familia.
Contiene además del ajedrez otros siete juegos didácticos
de matemáticas, lógica y estrategia. De regalo el libro
"como ganar a tu papa al ajedrez".

Ref. XCP-NG10378

Tarjetas Tantrix Match

Edición medium
Edición express

P.V.P. 8,50 FDesde 6 años

Complemento perfecto para que los ratos de diversión
continúen por mucho más tiempo. Se presentan en dos
niveles de dificultad con 12 tarjetas cada uno. Se venden
por separado.

Ref. XTA-72061

Ref. XTA-72062

Tantrix Match

P.V.P. 23,95 FDesde 6 años

Variante del ya clásico juego de lógica TANTRIX, com-
puesto por un tablero con trece piezas y doce fichas-puzz-
le con las que podrás desarrollar multitud de retos nue-
vos. Un juego que no deja a nadie indiferente, prueba a
descubrirlo. 

Ref. XTA-72060

NOVEDAD

Colorio

P.V.P. 30,50 FDesde 8 años

Fascinante juego de memoria y estrategia que consiste en
hacer aparecer o esconder los colores. Memoriza, mueve,
esconde y pilla a tus adversarios, pero no descubras la
quinta pieza de un mismo color o quedarás eliminado. De
2 a 5 jugadores.

Ref. XCT-COL01E

Pentago

P.V.P. 26,40 FDesde 8 años

¿Qué jugador colocará antes cinco canicas en fila? Parece
fácil, pero ten cuidado porque cada vez que coloques una
canica tendrás que girar una de las cuatro plataformas
que forman el tablero. De este modo, podrás entorpecer
la estrategia de tu oponente. Para 2 jugadores.

Ref. XCT-ABA8
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Tricoda

P.V.P. 32,50 FDesde 10 años

Magnífico juego de lógica y descarte donde cada jugador intentará descifrar el código de
3 fichas que tiene en su soporte pero sin verlas Para ello utilizara tarjetas de preguntas y
las fichas de sus compañeros.
Contiene 28 fichas, 23 tarjetas de preguntas, 4 soportes. De 2 a 4 jugadores.

Ref. XLB-06702

Dixit

P.V.P. 36,40 FDesde 8 años

Un sorprendente juego de ilustraciones en el que, partiendo de una enigmática frase, ten-
dréis que agudizar vuestra intuición para encontrar la imagen adecuada. Pero cuidado, los
otros jugadores pueden engañar proponiendo pistas falsas. Ideal para desarrollar la ima-
ginación. De 3 a 6 jugadores.

Ref. XLB-26007

Jungle speed expansion

P.V.P. 12,00 FDesde 7 años

Si eres el rey del Jungle Speed y las trampas que te
ponen te resultan fáciles, aquí tienes una nueva serie de
cartas que te lo pondrán aún más difícil. 

Ref. XCM-002  

Jungle speed

P.V.P. 24,30 FDesde 7 años

Juego de observación y rapidez visual. 80 cartas, un tótem
y una bolsa para guardarlo.  El objetivo es quedarse sin
cartas, cuando aparecen dos cartas iguales en la mesa
¡hay que coger el tótem! para descartarlas. De 3 a 15
jugadores.

Ref. XCM-1287

Juego de cartas Times Up

P.V.P. 24,40 FDesde 9 años

Juego de cartas para adivinar personajes. En la 1ª ronda
se describe, en la 2ª se define con una palabra.

Ref. XCM-2019

NOVEDAD

NOVEDAD

9 a 12 DISTRIB:Maquetación 1  19/10/11  18:03  Página 90



91

Cartas desafíos de la naturaleza

Aves
Animales marinos
Reptiles
Carnívoros

P.V.P. 8,25 FDesde 7 años

La serie Desafío de la Naturaleza nos introduce al mundo
de los animales salvajes. Cada baraja nos presenta 36
cartas ilustradas con numerosas características de cada
especie y una guía de juego. Hay que apostar por los pun-
tos fuertes de nuestro animal para conseguir todas las
cartas del juego y ser el ganador. De 2 a 6 jugadores.

Ref. XCM-28105

Ref. XCM-28101

Ref. XCM-28103

Ref. XCM-28102

Bioviva

P.V.P. 40,65 FDesde 7 años

El vencedor será el primero que consiga el objetivo que
figura en su “carta destino”, contestando correctamente a
las preguntas sobre naturaleza y medio ambiente mien-
tras se desplaza por los diferentes medios naturales. De 2
a 6 jugadores. 

Ref. XCP-BV0009

Kaleidos

P.V.P. 42,75 FDesde 10 años

Un divertido juego familiar para desarrollar tu agudeza
visual. El ganador será aquel que consiga ver en las ilus-
traciones el mayor número de elementos que comiencen
por una misma inicial y los escriba en su libreta. De 2 a 12
jugadores. Presentación en caja metálica.

Ref. XCM-0058
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El juego de Félix

P.V.P. 39,95 FDesde 8 años

Mamíferos, reptiles, aves, anfibios...¡Aprende divirtiéndote las especies de la fauna ibérica¡. Juego de preguntas y res-
puestas para toda la familia. Contenido:1 Tablero de Juego, 4 Dados de 6 caras, 4 Figuras Félix con peana, 20 Fichas de
animales, 50 tarjetas de preguntas,1 Manual de juego con el cuaderno de campo. De 2 a 4 jugadores

Ref. XWG-52206

Modern art

P.V.P. 34,80 FDesde 10 años

Juego de mesa para 3 ó 5 jugadores, donde cada uno
representa a una galería de arte cuyo objetivo es comprar
y vender cuadros pujando por ellos en una apretadísima
subasta. Cuantos más cuadros de un mismo artista se
compre mayor será su precio.
El éxito o fracaso de un artista depende de ti.

Ref. XCM-076

Taximania

P.V.P. 29,95 FDesde 7 años

Conviértete en taxista para recorrer las calles de Madrid
llevando a 70 caprichosos clientes con exigencias extra-
vagantes, donde satisfacer sus peticiones te puede con-
vertir en el taxista más rico de la ciudad. Pero cuidado, los
viajes no siempre son tranquilos, a veces la suerte cam-
bia. De 2 a 6 jugadores.

Ref. XGG-70510  

Cro-Magnon

P.V.P. 35,95 FDesde 8 años

Un hilarante juego donde cada jugador se convierte en
hombre de las cavernas. Para que tus amigos averigüen tu
“palabra” tendrás que actuar, modelar y hasta dibujar.
Todos los componentes de este juego están realizados en
material reciclado. De 3 a 12 jugadores.

Ref. XCM-27028

Ritmo y bola

P.V.P. 12,00 FDesde 10 años

Cartas de divertidas ilustraciones, con las que podréis
jugar hasta 12 amigos. Sigue el ritmo, observa, repite ges-
tos y movimientos encadenados y se el más astuto para
no convertirte en la “bola” al final de la cadena.

Ref. XCM-054

NOVEDAD

NOVEDAD

NOVEDAD
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Walkie-talkie

P.V.P. 56,75 FDesde 7 años

Comunícate y juega con estos walkie talkies de diseño
práctico y gran alcance. Con función supresora de ruidos,
bloqueo y desbloqueo, búsqueda automática de canales,
y muchas funciones más. El alcance podrá variar según
las barreras/paredes del lugar donde te encuentres.
Alcance 3.000 m. Necesita 6 pilas “AAA” no incluidas. 

Ref. XIM-125957

Microscopio de insectos

P.V.P. 10,95 F8 a 12 años

Cuando se sale de excursión para explorar la naturaleza,
no hay que olvidar este potente microscopio de mano. El
tremendo poder de sus lentes, acercará a la vista los sor-
prendentes paisajes que se esconden en la corteza de un
árbol, en la superficie de una roca o en la piel de una rana,
por ejemplo. Incluye una pequeña brújula, una lupa de
bolsillo y un silbato. Para su luz, precisa 2 pilas “AAA”.
(no incluidas).

Ref. XCP-RSJC100

Super Antquarium

P.V.P. 26,95 F8 a 14 años

Una manera sorprendente de observar a las hormigas y de
alimentarlas con un gel especial nutritivo y no tóxico.
Basado en una avanzada  tecnología de la NASA que
investigó el comportamiento de la vida de unos animales
viviendo sin gravedad. Con el gel que contiene se podrán
ver los túneles que hacen y su forma de vida. Por su ali-
mentación no hay que preocuparse: se alimentan del pro-
pio gel. El Antquarium se cierra herméticamente y basta
con airearlo un poco cada 30 días.

Ref. XCP-GIAQBZ

Prismáticos Wild Cat

P.V.P. 22,75 FDesde 7 años

Lo que tu vista no alcanza a ver con claridad ya no es un
problema, con estos prismáticos podrás hacer avistamien-
tos como todo un profesional. Alta calidad de visión, ópti-
ca de 12x. Campo visual: 80 metros. Incluye bolsa para un
transporte más cómodo.

Ref. XKN-2009

Microscopio de mano

P.V.P. 11,95 FDesde 7 años

Instrumento de exploración que contiene: telescopio,
microscopio, lupa, silbato, linterna, reloj digital y brújula.
Medida: 12x4x2cm. Precisa dos pilas AAA no incluidas.

Ref. XEX-RSCP11

Brújula

P.V.P. 9,50 FDesde 7 años

Incluye todo lo necesario para aprender a utilizarla, tanto
en marcha como sobre el mapa: escala métrica graduada,
aro giratorio, línea de puntería, etc. Contiene una comple-
ta guía de uso.

Ref. XKN-4089

NOVEDAD
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Ecosistema

P.V.P. 32,70 FDesde 8 años

Un auténtico Ecosistema autosuficiente. Con un sistema
para generar lluvia, semillas para germinar, un completo
manual ilustrado y numerosos y útiles accesorios.
Descubre como el vapor de agua se convierte en lluvia.

Ref. XCN-91593

Plantarium

P.V.P. 29,65 FDesde 7 años

Permite ver el desarrollo de una planta desde la coloca-
ción de la semilla hasta su  crecimiento final. Posee un gel
nutritivo y no tóxico que posibilita la vida de ecosistema
vegetales. Tanto para niños como para adultos los
Plantariums  suponen una experiencia fascinante. Incluye
semillas de melón, tomate y albahaca, además de turba
para luego transplantarlas.

Ref. XCP-GIMS3

Super Forest Ant

P.V.P. 30,50 FDesde 7 años

Un auténtico mundo autosuficiente donde hormigas y
plantas tropicales viven en perfecto equilibrio. Verás a las
hormigas excavar túneles y a las plantas echar raíces ante
tus ojos. El gel transparente es su comida y su agua.
Incluye: semillas, recambio para hacer más gel, lupa.

Ref. XCP-GIAQFZ

Experimentos de botánica

P.V.P. 20,30 F7 a 12 años

¿Qué hay dentro de una semilla? Para descubrir este y
otros muchos secretos y curiosidades sobre la vida de las
plantas, nada mejor que este completo juego de botánica.
Incluye invernadero transparente, turba, pequeñas mace-
tas y una baraja a todo color para el “juego del bosque”.

Ref. XCP-CN65826

Visio Racines

P.V.P. 26,40 F7 a 12 años

Un racinoscopio sorprendente para observar el oculto
mundo de las raíces de las plantas y vegetales. Con forma
de maletín transparente, permitirá observar con todo
detalle como nacen bajo tierra plantas y bulbos que sobre
la superficie no son más que un puñado de hojas. 

Ref. XCP-RD6761

NOVEDAD
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Microscopio

P.V.P. 91,45 FDesde 10 años

Este microscopio aporta una base técnica y científica que
le hace idóneo incluso para su uso escolar. Estructura
metálica muy robusta. Lentes de precisión (450x) y un
completo equipo de accesorios. También una guía explica-
tiva. Funciona con 2 pilas “AA” (no incluidas).

Ref. XCP-ML99005

Preparaciones microscópicas

P.V.P. 22,90 FDesde 10 años

Son el complemento indispensable para cualquier micros-
copio. Unas pequeñas tomas de minúsculos elementos: la
pata de un insecto, una gota de refresco, etc. El juego
contiene 18 plaquetas con tres preparaciones cada una.

Ref. XCP-ML99007

E-lab 200

P.V.P. 49,80 FDesde 10 años

Caja de descubrimiento de química; 200 auténticos experimentos para realizar con esta caja sumamente completa.
Gracias al CD Rom interactivo incluido, no sólo puedes llevar a cabo los 200 experimentos, sino también descubrir infini-
dad de cosas a través de una aventura palpitante en el universo de la química de tu vida cotidiana. Jugar y adquirir diplo-
mas. Contiene un verdadero laboratorio: sustancias, tubos de ensayo, lámparas de alcohol, etc.

Ref. XCP-JR41626

Esqueleto

P.V.P. 13,90 FDesde 8 años

Acompaña guía didáctica que será la introducción perfec-
ta para descubrir el mundo de la anatomía. 25 cm una vez
formado.

Ref. XML-99068

Anatomía rana

P.V.P. 28,00 FDesde 8 años

Juego de montaje que contiene el sistema óseo y los
órganos más significativos para ser observados también
una vez montado, gracias a las aberturas de la carcasa.
Incluye guía didáctica. Medida: 16x15x11cm.

Ref. XML-99056

9 a 12 DISTRIB:Maquetación 1  19/10/11  18:03  Página 95



9 a 12 años

96

9 a 12 años

Linterna con dinamo

P.V.P. 10,50 FDesde 8 años

Construyendo esta linterna, podrás comprobar cómo
generar energía eléctrica con el movimiento de las
manos. Sin pilas ni contaminación. Podrás utilizarla como
linterna de emergencia. Tamaño de la linterna: 12cm.

Ref. XBR-4M03263

Coche con globo

P.V.P. 3,95 FDesde 6 años

Este singular coche, movido por un globo, es una manera
sencilla de comprobar la ley de acción y reacción de
Newton. Para hacerlo funcionar solo necesitamos inflar el
globo y liberar la boquilla. Al hacer esto, el globo empuja
el aire hacia fuera. El aire sale por supuesto, pero mien-
tras lo hace empuja al globo y este a su vez al coche.

Ref. XEX-DT79090

Kit Energía solar

P.V.P. 31,60 FDesde 8 años

Kit de experimentación, observación y aprendizaje de la
transformación de energía solar en energía luminosa,eóli-
ca… Construcción de modelos propios. Materiales de
gran precisión y calidad.

Ref. XCP-ML99103

Circuito solar

P.V.P. 23,00 F8 a 14 años

Construye diferentes modelos solares y experimenta con
múltiples aplicaciones. No necesita pilas, pero sí luz solar
o la luz de bombillas incandescentes. El manual de ins-
trucciones se complementa con el curioso libro "los tres
profes geniales y la energía solar".

Ref. XML-99078

Estación meteorológica

P.V.P. 12,50 FDesde 8 años

Para realizar experimentos y descubrir cómo se utiliza el
anemómetro, la veleta, el pluviómetro y el termómetro.
Diseñada para crear un terrario y observar cómo actúa el
efecto invernadero.

Ref. XBR-4M03279
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Energía eólica

P.V.P. 42,00 FDesde 8 años

Con este kit podrás construir un molino de viento, compro-
bando por ti mismo la capacidad de producir energía a
partir de este. Hay más de 20 experimentos para realizar
con el molino de viento. Contiene un manual ilustrado
para llevar a cabo los experimentos y el estudio del vien-
to.

Ref. XYO-623913

Energía Hídrica

P.V.P. 42,00 FDesde 8 años

Explora el poder del agua construyendo modelos y reali-
zando experimentos con ellos. Aprende como diferentes
mecanismos son usados para extraer energía del agua en
movimiento. Contiene un manual a color de 32 páginas
que proporcionan instrucciones detalladas e información
científica.

Ref. XYO-624811

Experimentos con aire y agua

P.V.P. 20,30 FDesde 8 años

Un juego científico con el que conocerás el aire y el agua.
Con experimentos para comprobar el peso del aire y cómo
se comporta con el calor. Podrás demostrar por qué es
posible volar y probar a obtener agua pura. Con más de 15
elementos para que realices tus experimentos.

Ref. XCN-65797

Potato Clock

P.V.P. 13,65 FDesde 8 años

Una sencilla lección acerca de las baterías, la electricidad
y el voltaje. Basta con conectar los electrodos de zinc y
cobre a las patatas para descubrir que producen energía
suficiente para hacer funcionar el reloj digital. 

Ref. WBR-4M03275

NOVEDAD NOVEDAD

Robot detector de metales

P.V.P. 26,85 FDesde 8 años

Construye un detector de metales con mando a distancia.
Encuentra tesoros escondidos cómodamente. Utiliza pilas
(no incluidas)

Ref. XBR-4M03297

9 a 12 DISTRIB:Maquetación 1  19/10/11  18:03  Página 97



9 a 12 años

98

9 a 12 años

Kits electrónicos

P.V.P. 34,00 F

P.V.P. 27,35 F

Coche-barco
80 exp.

Experimentos explicados paso a paso.  No incluyen pilas.

Ref. XML-99104

Ref. XCP-ML99101

8 a 12 años

Levitron madera

P.V.P. 33,95 FDesde 14 años

Una versión realizada en madera del juego magnético
Levitrón. Hay que dominar antes el giro, el peso, y la
orientación de la base para conseguir una levitación
potente y estable.

Ref. WSK-LEV24

Bola cinergética

P.V.P. 17,95 FDesde 8 años

Un giróscopo encerrado en una esfera de plástico, al que
se le hace girar con un movimiento de muñeca. Capaz de
alcanzar 8000 revoluciones por minuto.

Ref. XTK-107401

Giroscopio

P.V.P. 7,95 FDesde 5 años

Haciéndolo girar a toda velocidad podrás comprobar que
es capaz de mantenerse de pie en un hilo, o incluso per-
manecer horizontal apoyándose en un solo extremo. Si lo
coges observarás que presenta cierta resistencia u oposi-
ción cuando intentas que su eje de giro apunte a otra
dirección.

Ref. XCP-NV6010

Tubo con juegos magnéticos

P.V.P. 14,95 FDesde 7 años

Para realizar diversos experimentos con imanes y estudiar
sus propiedades. Contiene discos, canicas, rueda de ope-
raciones matemáticas, etc

Ref. XCP-HU861

NOVEDAD
NOVEDAD
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Hucha mágica

Cubos
Avión

P.V.P. 7,50 FDesde 6 años

Las monedas que entran en esta hucha parecen esfumar-
se como por arte de magia. ¿Cómo piensas que se consi-
gue tan sorprendente efecto? ¿Quizás ese cubo transpa-
rente que está flotando en su interior las ha ocultado?
Intenta resolver el enigma y recobra tus monedas. Se ven-
den por separado.

Ref. XEX-FTARTB1

Ref. XCP-FTARTB2

Lámpara de plasma

P.V.P. 20,80 FDesde 3 años.

¡Magia! Sorprende a tus amigos frotando esta lámpara
de plasma que emite rayos de luz hacia la superficie, al
tocar la esfera con tus dedos. Observa el despliegue de
luces, mucho más impresionante en la oscuridad.
Necesita 4 pilas AA no incluidas.

Ref. XHC-593703

Mirascope 3D

P.V.P. 6,95 FDesde 8 años

¡Increíble! El Mirascope crea un holograma que parece
100% real…pero no lo puedes tocar. Mediante un juego
de espejos se crea una ilusión óptica. Verás como el obje-
to parece flotar. Creerás que lo puedes tocar, pero tus
dedos atravesarán la imagen. ¿Es un objeto real? ¿Una
ilusión?

Ref. XCP-TO79747

Kaleidoscopio barrita

P.V.P. 15,25 FDesde 8 años

Una cascada de colores brillantes y formas insospecha-
das caerán ante tus ojos cada vez que coloques el calei-
doscopio con la barrita en posición vertical. Al voltearlo
de nuevo seguirá el espectáculo. 
Se venden por separado.

Ref. XEX-TO2310

Gafas de colores

P.V.P. 7,75 FDesde 3 años

Gafas de tamaño infantil con 2 lentes de cada color inter-
cambiables rojo, azul, amarillo y lente distorsionada(como
un insecto).Divertida manera de explorar los colores pri-
marios y secundarios. Incluye guía.

Ref. XLR-LER2446

NOVEDAD
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9 a 12 años

Lectron universo

P.V.P. 19,35 F7 a 12 años

Juego con más de 190 preguntas  y respuestas, en 12
fichas ilustradas, con el que podrás averiguar y conocer
mejor todo lo relacionado con el  Sistema Solar, el
Universo, las Galaxias y las Constelaciones. Conecta cada
pregunta con su respuesta y, si aciertas, ¡la luz se ilumi-
nará!

Ref. XDI-63846

Complex 39 Playset

P.V.P. 41,95 FDesde 6 años

Vive el lanzamiento de una nave al espacio con esta
reproducción que incluye nave, 2 astronautas, furgoneta y
cuenta atrás.

Ref. XEX-AC50264

Puzzle magnético espacio

P.V.P. 18,95 FDesde 4 años

El sistema solar ya no tendrá secretos para ti con este
puzzle magnético. Encaja cada planeta donde correspon-
de, además brilla en la oscuridad. Incluye un póster con
toda la información sobre los planetas.

Ref. XCP-ORMSP

Telescopio

P.V.P. 142,40 FDesde 6 años

De excelente calidad y efectividad. Óptica de 60 m/m. Longitud focal 800m/m F. 13. El
especial tratamiento de las lentes del objetivo permite ver las imágenes nítidas con el
color exacto. Incorpora un buscador 5x24 que gracias a sus bajos aumentos permite loca-
lizar los objetivos celestes más rápidamente: incluye como accesorio 1 ocular 29,5 m/m
(100 aumentos), 1 ocular 24,5 (40 aumentos), un filtro lunar y un espejo diagonal a 40º. 

Ref. XCP-KN1730

Móvil sistema solar

P.V.P. 16,20 F7 a 12 años

Para colgar del techo de tu habitación y observar perfectamente cómo es el sistema solar
en el que se encuentra nuestro planeta. Además, tú contribuirás a armarlo, divirtiéndote
y conociendo muchas cosas acerca de todo el sistema solar. Incluye accesorios para armar
y decorar el móvil. 

Ref. XCP-BR4M0026

NOVEDAD
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Nanocoptero Pluto

P.V.P. 39,95 FDesde 10 años

Aprende a pilotar este helicóptero teledirigido con mando a distancia por infrarrojos.
Realiza 5 movimientos de vuelo diferentes y elige entre 3 velocidades (normal, alta y velo-
cidad continúa). Incluye batería recargable y hélice. Necesita 6 pilas “AA” no incluidas.
Exclusivo para vuelo interior

Ref. WGO-85800

Power Props

P.V.P. 27,95 FDesde 8 años

Este juego comprende tres de los más populares modelos de aviones con motor de gomas.
Son capaces de volar hasta casi cien metros de distancia. Prepararlos también es diverti-
do gracias a su mando especial a pilas. Potencia al instante y vuelo seguro. El mando pre-
cisa pilas “AA”. (No incluidas).

Ref. XEX-AIAG9869

Lanzador de aviones

P.V.P. 15,45 FDesde 14 años

¡Prepárate para despegar! Descubre como unos motores giratorios con discos de plásti-
co pueden lanzar un avión de papel hasta 50km/hora. Un completo kit para explorar los
diseños de aviones de papel, descubre qué tipo de avión consigue volar más rápido...
Funciona con pilas, no incluidas.

Ref. XBR-A403906

Avión Jet fighter

P.V.P. 34,95 FDesde 8 años

Avión radio control, fabricado en material muy resistente, con el que podrás realizar acro-
bacias increíbles, tanto en interior como en exterior. Control de velocidad muy preciso.
Incluye batería de litio que, cargada, te permitirá volarlo 10 minutos seguidos. El mando
necesita 6 pilas “AA” no incluidas. 

Ref. XGO-85657

NOVEDAD

NOVEDAD

Skyrail

P.V.P. 44,95 FDesde 8 años

Experimentar con la física te resultará más divertido y sorprendente  construyendo tú
mismo este fantástico circuito con más de 5 metros. Observa la gravedad, la velocidad, la
fuerza centrífuga y atracción de las canicas en el circuito. Contiene 200 piezas. Precisa 2
pilas “AA”. (No incluidas).

Ref. XQU-6635 
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Funiculares

P.V.P. 39,95 FDesde 7 años

Construye 3 modelos diferentes: funicular, tirolina y grúa.
Más de 130 piezas realizadas en plástico.

Ref. XFS-41859

Bikes

P.V.P. 11,25 FDesde 7 años

Hay un modelo para cada gusto: Chopper, turismo o side-
car. ¿Cuál es tu favorito? Más de 80 piezas de plástico.

Ref. XFS-505278

Fun cars

P.V.P. 21,95 FDesde 7 años

Tractor, helicóptero o bulldozer, construye cualquiera de
estos vehículos con este set de más de 85 piezas.

Ref. XFS-96777

Construcción oeco

P.V.P. 140,00 FDesde 9 años

Nuestro planeta te necesita. Contribuye a generar energía limpia con este grandioso kit donde aprenderás a construir 10
modelos donde las energías solar, eólica e hidráulica son las protagonistas. Contiene 320 piezas, cuaderno adjunto didác-
tico y complementos explorando detalladamente cada construcción.

Ref. XFS-505284

Construcción da Vinci

P.V.P. 86,25 FDesde 9 años

Set de 260 piezas de plástico para construir 10 modelos
diferentes y una guía didáctica sobre originales construc-
ciones de Leonardo.

Ref. XFS-500882

NOVEDAD
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Cometa Easy Joystick

P.V.P. 27,45 FDesde 5 años

Con esta cometa podrás volar tu cometa a gran velocidad
y con mucha precisión. Ya que es un modelo fácil de mon-
tar y de manejar. Gracias a su joystick, se podrá coger con
una mano. Medidas 145x68 cm, incluye DVD. Colores sur-
tidos.

Ref. XEO-EZSP9014

Diábolo

P.V.P. 13,05 FDesde 6 años

Realizado en poliuretano, con varillas de fibra de vidrio y
empuñaduras de foam. Incluye DVD con más de 30 trucos.

Ref. XCP-EOYH915

Bolas malabares

P.V.P. 7,15 FDesde 6 años

Recubiertas de neopreno, que facilita su manejo. Incluye
DVD con más de 60 trucos y bolsa para guardarlas

Ref. XCP-EOYH905

Palos del diablo

P.V.P. 14,95 FDesde 6 años

Consigue mantener el palo del diablo en el airee con
ayuda de los dos palitos y después aprende todos los tru-
cos que se muestran en el DVD.

Ref. XCP-EOYH902

Peonza Fun-trix

P.V.P. 5,50 FDesde 7 años

Si nunca has jugado a la peonza, te sorprenderá, es origi-
nal y fácil de usar. Si por el contrario sientes nostalgia,
aquí hay una versión renovada. Incluye lanzador. Colores
surtidos.

Ref. XEO-FX016
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